
DDDD    eeeeuuuu    ttttssss    cccchhhh    1111    ....1111    

Auf  dem P lanete n Znor f lebe n die UWOs ( uniden tified  w alki ng obj ects).  Es gi bt
zw e i Arte n von UWOs, die Gn orfen und di e Pnor fen. B eide A rten k önnen
mor fen. D ie Gno rfen d enken,  dass die Pn orfen ein Ha ufen h ässlicher Ge schöpf e
sin d. Die  Pnorf en den ken da s glei che vo n den Gnorfe n. Das  bedeu tet Kr ieg! 

ZZZZ    IIII    EEEE    LLLL
V er su ch  mi t dei ne r Armee  au s Gn o rf en  od er  P n or fe n  a ll e UWO s dei ne s
Geg ne rs  zu  e r le di ge n .

SSSS    PPPPIIII    EEEELLLL    MMMMAAAA    TTTT    EEEERRRR    IIII    AAAA    LLLL    
4 0 Gn or f ka rt e n (g rü n ) 4 0 Pn or f ka rt e n  ( li la ) 
6  Gno rf  En er g ie ka rt e n (g r ün ) 6  P no rf  En er g ie ka rt e n (l i la )

AAAA    NNNNFFFF    AAAANNNNGGGG    DDDDEEEESSSS        SSSS    PPPP    IIII    EEEE    LLLLEEEE    SSSS
Hie r ist die An fangsa ufstel lung g ezeigt . Beid e Spie ler w ä hlen i hre Fa rbe. S pieler 
A s tellt seine 6 Ener giekar ten ho rizontal  zu si ch auf . Spie ler B stellt  seine 
Ene rgieka rten v ertika l auf,  sodas s ei n Spie lfeld von 5x 6 Feld ern en tsteht .  Bei de
Spi eler s tellen  auf d ie ers ten zw ei R ei hen de s Spie lfelds  10 UW Os, di e mit den
Fäu ste na ch obe n zeig en. Di e Spie ler ne hmen i hre re stlich en UWO s, mis chen
sie  und l egen s ie in einem verdeckten S tapel vor si ch auf . Die Spiele r nehmen
die  3 obe rste K arten in die  Hand.  Die Gno rfen fa ngen a n.

VVVV    EEEERRRR    LLLLAAAA    UUUUFFFF        DDDDEEEE    SSSS    SSSSPPPPIIII    EEEELLLL    EEEESSSS    
D ie  S pi e le r spi el en  re ih u m.  E in  Zu g bes te ht  au s dem S pi e le n    eeeeiiii    nnnneeee    rrrr    UUUUWWWWOOOO    kkkkaaaa    rrrr    tttteeee    
((((    mmmmoooo    rrrrffff    eeeennnn    ))))     un d de m A us f üh re n eeee    iiiinnnn    eeeerrrr        AAAA    kkkk    ttttiiii    oooonnnn    .  D ie  F o lg e ist  w il l kü ri g . Ma n dar f
a uch nu r  mor f en , od e r nu r  e in e Akt io n  a us fü h re n ode r pa s se n.  Am E nd e  d es 
Z ug es  e r gä nz t  man  d i e Ka r te n in  de r Han d au f  3 .

MMMM    OOOORRRR    FFFFEEEE    NNNN
a. Der Sp ieler legt e ine UW O- Kart e aus der Ha nd auf  eine eigene  Karte  im
Spi elfeld . Das bedeut et mmmmoooorrrr    ffffeeeennnn. D er UWO  nimmt  dann eine a ndere Gestal t an
und  hat n eue Mö glichk eiten.  UWOs können  w ähre nd des  Spiel es so oft w i e
gew ünscht  gemor ft w er den. E in UWO  kann also a uf ein em gan zen Ha ufen
UWO - karte n lieg en. Sp ieler können  UWOs währen d des eigene n Zuge s oder 
w äh rend e ines A ngriff s morf en. We nn man  w ähre nd des  eeeeiiiigggg    eeeennnneeeennnn    ZZZZ    uuuuggggeeeessss mo rft,
dar f der UWO w ä hrend des gl eiches  Zuges  laufe n aber  nicht  angre ifen.
b . St at t  z u mor fe n dar f man  a uch  e in e  U WO - K a rt e aus  d er  Ha nd  un te r den 
H au fe n leg en  un d da f ür  e i ne  n eu e  K ar t e in  d i e Ha n d ne hme n.  E t w a ig e
A kt io ne n  mus s  man  d a vo r aus ge fü h rt  h a be n. 

AAAA    KKKKTTTT    IIII    OOOO    NNNNEEEE    NNNN
M ög li ch e  A kt i on en  s i nd  LLLL    aaaauuuu    ffffeeee    nnnn od er  AAAA    nnnngggg    rrrreeee    iiiiffff    eeee    nnnn. 
1.    LLLLaaaauuuuffffeeeennnn: Man versetzt einen UWO horizontal oder vertikal auf ein anderes Feld.
2 a.     AAAAnnnn    ggggrrrr    eeeeiiii    ffff    eeeennnn    :  M an  v e rs uch t ei ne n  g eg n er is ch e n UW O   zu  t r ef fe n . Ma n kan n
n ur  U WO s  t re f fe n di e  h or i zo nt al  od er  ve rt ik a l vo m a ng re i fe nd e n UW O
s te he n.  Es  d ü rf en  s i ch  k e in e an d er en  UW Os  z w is ch e n An gr e if er  un d
A ng eg ri f fe ne m b ef in d en . Wen n ma n  t ri f ft , wi r d de r  a ng eg r if fe n e UW O aus 
d em S pi e l en t fe rn t. 
b . De r Geg ne r  d ar f sich gggg    eeeegggg    eeeennnn        eeee    iiii    nnnneeee    nnnn    AAAAnnnngggg    rrrriiii    ffffffff        vvvveeee    rrrrtttt    eeee    iiiidddd    iiiigggg    eeeennnn    ,,,,        i nd em e r  e nt w ed er 
mmmmoooorrrr    fffftttt     od er  e i ne  DDDD    aaaannnn    eeeebbbb    eeeennnn    ----    KKKKaaaa    rrrrtttt    eeee     sp ie lt .  W en n  e in  U W O wä h re nd  e i ne s
A ng ri ff s  mor f t,   da r f er  nu r in  ei ne  Ge st al t  mor f en , di e  i hn  ge ge n den 
A ng re if e r be s ch üt zt . 
c. Je de r  S pi e le r ha t  9  D a ne be n- K ar te n  mit  b ü ck en d en  U WO s . We n n ma n
d ie se  K a rt e w äh re nd  ei ne s  A ng ri f fs  s p ie lt , sch ei t er t de r  A ng r if f.  D i e Da n eb en - 
K ar te  k o st et  ke in e Ene rg i e.  D ie  Da ne b en - K ar t e wi r d na ch  de m Geb ra uch  a us 
d em S pi e l en f er nt .
d . We nn  ei ne  Ve rt ei d ig un g  g el in g t,  d a rf  d er  Ve rt e id ig er  gl ei ch de n
a ng re if e nd en  UW O zzzz    uuuurrrr    üüüücccckkkk    aaaannnngggg    rrrreeee    iiii    ffffeeee    nnnn.  W en n die se m A ng ri f f au s ge w i ch e n
w ir d,  k a nn  w i ed er  z u rü ck  an ge ge r if fe n  w er de n , us w . Da s Due ll  hö rt  a u f
w en n ei n er  d e r Sp ie l er  n i ch t me h r an g re if t ode r w en n ei n er  d e r zw ei  UW Os 
e li mi ni e rt  i s t.  D as  ge sa mmt es  D u el l fin de t w äh re n d de s Zug es  de s Sp i el er s 
s ta tt , der  a n ge fa ng e n ha t  a nz ug r ei fe n .
e . Ma nch ma l geh en  U W Os  w ä hr en d ein es  An gr if f s k. o . (s eh e  s pe z ie ll e UWO - 
K ar te n) .  D as  he iß t,  da ss  de r UW O  z ei t w e il ig  se in e  B es ch ü tz un g  v er li e rt  u n d
n icht  me hr  mo rf en , lau fe n , an gr e if en  od er  e i ne  D a ne be n- K ar te  sp ie le n  k an n .
J ed er  A n gr if f  a uf  i h n is t  j et zt  fa ta l . Um z u  z ei g en  d aß  ei n UWO  k .o .  i st ,  d re ht 
man  d ie  Ka rt e  u m ei n  V ie r te l od e r le g t ei ne  Mü nz e  d ar au f .

DDDD    IIII    EEEE        UUUU    WWWWOOOO    ----    KKKKAAAA    RRRR    TTTT    EEEE    
E s gi bt  un te r schi ed l iche  UW Os . All e UWO - K ar t en  s t el le n ei
S ch ema dar . D er  FFFF    uuuussss    ssss be zi eh t  s ich  a uf  d i e Ak t io n ‘L a uf en ’. 
s ch w a rz e  1  h i nt er  d e m Fu s s be de u te t,  da ss  d i es er  UW O in
R ei he  1  Fa ch  ho ri zo n ta l of ve rt i ka l lau fe n dar f. 
D ie  BBBB    aaaazzzz    oooooooo    kkkkaaaa     be zi eh t  s ich  a uf  d i e Ak t io n ‘A n gr ei f en ’.  D i e sch
h in te r der   Baz oo ka  be de u te t,  d a ss  d i es er  U W O nu r  U WO s
k an n,  d i e 1 Fach ho r iz on t al  o de r  v er t ik al  v o n ih m e nt fe r nt  
r ot e Za h le n geb en  d i e EEEE    nnnneeee    rrrrgggg    iiiieeee    pppp    uuuunnnn    kkkktttt    eeee     an , di e  man  fü r di e  j e
A kt io n zah le n  mus s. 

Neb en  d e m SSSS    cccchhhh    iiiillll    dddd si nd  a l le  A r te n vo n  U WO s  g ez ei g t,  g e ge n di e  d ie s er  U WO 
b es ch üt z t is t . Da s sin d die  Geg n er  d i e ih n nicht  tr ef fe n  k ön n en .



EEEE    NNNNEEEE    RRRR    GGGGIIII    EEEE    
Spi eler z ahlen iiiimmmmmmmmeeeerrrr En ergie um zu mmmmoooorrrr    ffffeeeennnn un d AAAAkkkktttt    iiiioooonnnneeeennnn    aus zuführ en. Mo rfen
kos tet 1 Energi epunkt . Wiev iele E nergie punkte  man f ür ein e Akti on zah len
mus s, ist  auf d er UWO - Karte  angeg eben u nd ist  für j eden U WO and ers.
S pi el er  za hl e n di e ben öt i gt e En e rg ie  imme r bev or  si e ei n e Ak t io n au s fü hr e n. 
D as  mach en  s i e,  i nd e m si e  d ie  A n za hl  be nö ti g te r Ene rg ie k ar te n  e in  S t ück aus 
d er  R ei h e sch ie be n.  We nn  ma n zu m B ei s pi el  2  En er g ie pu nk t e be z ah lt , sie ht 
d as  s o aus :

S pi el er  za hl e n in  j e de m Zug  E ne r gi e.  Au ch  w e nn  e i n Sp ie l er  k e in e Ak t io ne n 
a us fü hr t , mu s s er  1  En er g ie pu nk t  z ah l en .
W en n di e  E ne r gi e ei n es  S p ie le rs  ve rb r au ch t ist , dar f de r  Geg n er  w ei t er sp i el en 
b is  a uch  s ei n e En er g ie  v e rb ra uch t is t . Es  k a nn  s e in , da s s er  je tz t ein ig e  Z üg e
n ache in a nd er  sp ie le n  d ar f . De r and er e r Sp ie l er  k a nn  j et z t nu r  n och Dan eb e n- 
K ar te n spi el e n un d dar f sei ne  H a nd  n i ch t au f fü ll e n. 
Wen n alle  Energ ie ver brauch t  ist , beko mmen b eide S pieler  ihre Energi e zurü ck
und  der S pieler , dess ens En ergie zuerst  verbr aucht war, b eginnt  zu sp ielen. 
Wen n ein Spiele r denk t, das s zu w enig E nergie  übrig  ist, um noch w as zu
machen, d arf er  auch seine Energi e verb rauche n ohne  Aktio nen au szufüh ren.

EEEE    NNNNDDDD    EEEE    DDDDEEEE    SSSS        SSSS    PPPPIIII    EEEE    LLLLEEEE    SSSS
Ers t w enn  ein S pieler  die g esammt e gegn erisch e Arme e eliminiert  hat, hat er 
gew onnen.  Wenn der Zu ghaufe n eine s Spie lers a lle is t, spi elt er  einfa ch mit  den
Kar ten in  der H and un d den Karten  die e r im S pielfe ld lie gen ha t w eit er. Au ch
w en n ein Spiele r kein e Kart en meh r in d er Han d hat,  geht das Sp iel w e iter.

SSSS    PPPPEEEE    ZZZZIIII    EEEELLLL    LLLL    EEEE    UUUUWWWW    OOOO    ----    KKKK    AAAARRRR    TTTTEEEE    NNNN
E s gi bt  3 sp e zi el le  UW O- K ar te n mit  a u ße rg ew ö hn li che n Re g el n.  Au f di e se n
K ar te n ist  e i n ro te s  A us r uf ze ich en  a b ge bi ld e t. 

B AZ OO KA  UW O:    
D er  B az o ok a UWO  i st  be so n de rs  k r äf ti g . Le id e r is t  d ie 
B az oo ka  ei ne  gr oß e gef äh r li ch e Waf fe .  J ed es mal  w e nn 
dddd    eeeeiiii    nnnn UW O mi t  d er  Ba zo ok a  g es cho ss en  ha t,  is t er  bbbb    iiiissss    
aaaa    nnnnssss        EEEE    nnnndddd    eeee        dddd    eeeeiiii    nnnn    eeeessss        nnnn    ääääcccchhhh    sssstttt    eeeennnn        ZZZZuuuu    ggggeeee    ssss    kkkk....oooo    . 

U WO  R EI T ER :   
U WO  R ei t er  r e it en  V l or fs .  V lo rf s  s in d  d af ür 
b er ücht i gt  d a ss  s ie  mi t ihr en  g r oß en  Fü ss en 
j ed en  p l at tt r ampe ln ,  d er  ih ne n in de n  W eg 
k ommt . Ein  U W O Re it e r da r f üb er  Ge gn e r
l au fe n,  ab er  mu ss  a u f ei n em l ee r en  F e ld 
a nk omme n . Er  da rf  ma xi ma l  3  F el d er  l a uf en .
D as  k os t et  i mme r 2 Ene rg i ep un kt e . Er  mu ß
n icht  i n  e in e r ge ra d en  L i ni en  l a uf en ,  d ar f abe r
n icht  d i ag on a l la uf e n.  D i e Op fe r  dddd    eeeeiiii    nnnneeee    ssss UW O
R ei te rs  si nd  bbbb    iiiissss        aaaa    nnnnssss        EEEEnnnn    ddddeeee        ddddeeee    iiiinnnn    eeeessss        nnnnääää    cccchhhh    ssss    tttteeee    nnnn
ZZZZ    uuuugggg    eeeessss     kkkk    ....oooo    .....  F al ls  ei n R ei te r übe r ein en  U W O
l äu ft  d e r sch on  k .o .  i st ,  g eh t er er n eu t k. o .
U WO  R ei t er  k ö nn en  n i ch t ‘an gr ei f en ’ und 
k ön ne n des ha l b wä hr e nd 

eines Duells nur einem Angriff entw eichen (Daneben- Karte). Ansonsten ist es
nicht möglich etw as zu erw idern. Daneben- Karten des Gegners funktionieren bei
diesem UWO nicht. Ein UWO R eiter kann keinen Bazooka UWO niedertrampeln.
Auch darf ein UWO R eiter nicht über befreundete UWOs laufen.

D Y NAM I T  UW O:    
W en n Dy n amit  UW O an g re if t , da nn  sp re n gt  e r
s ich se l be r und  a ll e  U WO s  d ie  a u f de n  8 
F el de r um ih n  s te he n . Er  ka nn  a l so  n u r ei nma l
a ng re if e n.  E i n Dy na mit  U W O da rf  im
Geg en sa t z zu  de n an d er en  UW Os  g l ei ch  na ch 
d em M or f en  a n gr ei fe n , vo r au sg es e tz t man  i st 
w äh re nd  di es e s Zu ge s  n och  n icht  ge la u fe n. 
D an eb en - Ka rt e n fu nk t io ni e re n be i  D yn a mi t
U WO s ni cht .

TTTT    IIII    PPPP    PPPP    FFFFÜÜÜÜ    RRRR        DDDD    AAAASSSS        EEEERRRR    SSSSTTTT    EEEE    SSSSPPPPIIII    EEEELLLL    ::::    
S pi el  d a s er s te  S pi e l mi t  8  U WO s  s ta t t 10 !  Auf  d i es e We i se  k a nn  man  si ch  mi t
d en  R eg e ln  u n d Mö gl i ch ke i te n be s se r bek an nt  ma ch e n.  L as s  d ie  UW Os  a u f
d en  E ck e n de r  A nf an g sa uf s te ll un g  w eg . 
F ra ge n zu de n  R eg el n ? Sch ick ei n en  E mai l an :     in fo @e l ve ne a rg ames . nl   od er 
b es uche :      w w w .e lv e ne ar g ames .n l  
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